Queen’s Day Tilt

Zakladni informace

Hra Queen’s Day Tilt video automat s hracim polem 3 sloupcii x 3 fadkti. Symboly propadévaji
hracim polem a tvoii vyherni kombinace. Uelem hry je seskupit vyherni kombinace alespoii
dvou symbolti vzéjemné se dotykajicich horizontalné nebo vertikaln€. Vyherni kombinace jsou
z hraciho pole odebrany a zbyvajici symboly propadnou na jejich pozice. Tento mechanismus
se opakuje, dokud dochazi k utvateni vyhernich kombinaci. Hra obsahuje zastupné symboly
Wild a funkce Vladce, Tilt, Naslednictvi a Den kralovny. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,22% - 96,36 %
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢

Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tladitko Funkce

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
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celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudlné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢etné¢ Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.




Tlaéitko Funkce

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatofeni - prepinatem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pirepinadem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zlstatku (pii nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pripad¢ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o P¥i jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o PFi vyhfie zato€eni zdarma — piepinatem se zapind nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekroci K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek

r~r

na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.
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Vvplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnot¢ sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznac¢ené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci.

Pro sestaveni vyherni kombinace je tieba seskupit 2 a vice symbolti, které se horizontaln¢ anebo
vertikalné vzijemné dotykaji. Symboly utvarejici takto vyherni kombinaci budou posléze
odstranény.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky a poctem symbolii,
které tvoii vyherni kombinaci. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny ptepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je piiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 15,00
K¢&. V tomto ptipad€ je napt. celkova vyhra pti zobrazeni 3 symbola Srdce 6,00 K¢&.
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Kdy% zZbyvail pouze symboly WILD, ihned se odstranf




Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Pokud je
sestavena vyherni kombinace ze tii symbolli, dojde k umisténi symbolu Wild na prostfedni
pozici této vyherni kombinace. Pokud na hracim poli zbyva pouze symbol Wild, automaticky
dojde Kk jeho odstranéni.

Funkce Vladce

Pokud nedojde k utvofeni vyherni kombinace, mize dojit k nahodnému umisténi symbolu Wild
na hraci pole, pficemz tento symbol se nikdy nezobrazi namisto vysokého vyherniho symbolu.

Funkce Tilt

Pokud na hracim poli zbyva pouze jeden symbol, mize se ndhodné aktivovat funkce Tilt
v ramci které dojde k odstranéni posledniho zbyvajiciho symbolu.

Funkce Naslednictvi

Bonusova funkce Naslednictvi se aktivuje, pokud béhem jedné hry technické hry dojde
k sestaveni vyherni kombinace z obou vysokych hernich symbolii. Dojde k udéleni jednoho
bonusového zato€eni zdarma, pii kterém se na pozicich valcl zobrazi pouze vysoké vyherni
symboly. Pied zatoCenim zdarma sdzejici vybere jeden ze symboll rytife. Pokud vybrany
symbol utvofi vice vyhernich kombinaci nez nevybrany, dojde k udéleni nésobitele celkové
vyhry x2. Pokud vybrany symbol utvoii mén€ vyhernich kombinaci, dojde k udéleni
dosazenych vyher. Pokud vybrany symbol utvofi stejné vyherniho kombinaci jako nevybrany,



dojde kud¢leni dalsiho bonusového zatoCeni zdarma. Interakce sazejiciho nema vliv na
vysledek hry nebo vyherni podil.

Odhadnéte, kdo vyhraje!

Vitézem je rytt, vl@lEZDAlllgdAvytvoﬁlng'vlce

Funkce Den kralovny

Pokud dojde k odstranéni vSech symbolu z hraciho pole, dojde k aktivaci funkce Den kralovny
a je udéleno 5 bonusovych zatoceni zdarma s tim, ze se nezobrazuji nizké vyherni symboly.
Vsechny vyhry se nasobi x2. Pokazdé, kdyz dojde k sestaveni vyherni kombinace z obou
vysokych vyhernich symboll v rdmci jednoho zatoceni, dojde k navySeni nésobitele o jedna.
Pii kazdém zatoCeni, béhem kterého nebyla utvoiena vyherni kombinace, dojde k aktivaci
funkce Vladce. Funkce Tilt se aktivuje pokazdé, kdyz na hracim poli zbyva jeden symbol. Po
odstranéni vSech symboll z hraciho pole dojde k opétovné aktivaci funkce Den kralovny a
udéleni dalsich 5 bonusovych zato¢eni zdarma

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro urceni vyse vyhry v ramci bonusovych
zato¢eni zdarma se pouzije vyse celkové sazky jako v zakladni hte, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoceni prictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoceni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni je mozné vyhrat dalsi bonusova zatoceni.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pirerusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v miste
jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.





