Reactoonz 2

Zakladni informace

Hra 2 Hra Reactoonz je video automat s hracim polem 7 sloupcti x 7 tadkti. Symboly

propadavaji hracim polem a tvoii vyherni kombinace. UGelem hry je seskupit vyherni

kombinace alespoil péti symboli vzajemné se dotykajicich horizontdlné¢ nebo vertikalné.

Vyherni kombinace jsou z hraciho pole odebrany, zbyvajici symboly propadnou na jejich

pozice a nové symboly doplni hraci pole. Hra obsahuje zastupné symboly Wild a funkce

Flucotmeter, Qunatometer a Wild Pair Explosion. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,10% - 96,27 %
Nejvyssi sazka 80,00 K¢
Nejvyssi vyhra 406 640,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko

Funkce

Kliknutim na tlac¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkove sazky jedné hry technickée hry.

Kliknutim se zahdji hra technické hry s aktualné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v reZimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢etné¢ Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.




Tlaéitko Funkce

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk - ptepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatofeni - prepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pirepinadem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktualniho ziistatku. (pti nedostate¢ném ziistatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pierusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pripad¢ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pifed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — prepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o KdyZ jedna vyhra prekroc¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry ptekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.
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Vvplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnot¢ sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznac¢ené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci. Pro sestaveni vyherni kombinace je tieba seskupit
5 avice symbola, které se horizontaln¢ anebo vertikalné vzajemné dotykaji. Symboly utvarejici
takto vyherni kombinaci budou posléze odstranény, zbyvajici symboly propadnou na jejich
misto a volna mista budou zaplnéna novymi symboly. Propadavani a nahrazovani symbolt v
ramci jedné hry pokracuje, dokud jsou tvofeny vyherni kombinace. VySe vyhry z jedné hry
technické hry je urCena zvolenou hodnotou sazky a poctem symboli, které tvoii vyherni
kombinaci. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v ramci jedné hry technické hry
sCitaji. Ve vyplatnich tabulkach piimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho,
jak je nastavena vysSe sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku
6,00 K&. V tomto ptipadé je napt. celkova vyhra pii zobrazeni 5 symbolii Zluté ptiserky 0,60
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X15+ CZK3000.00 CZK 120000 CZK600.00 CZK360.00 CZK60.00 CZK6000 CZK18.00 CZK 18.00
X12+ CZK300.00 CZK 12000 CZK60.00 CZK36.00 CZK18.00 CZK1800 CZK®6.00 CZK 6.00

X10+ CZK 12000 CZK60.00 CZK30.00 CZK18.00 CZK6.00 CZK 6.00 CZK 4.80 CZK 4.80
X9 CZK48.00 CZK24.00 CZK18.00 CZK 12.00 CZK 4.80 CZK 4.80 CZK 3.60 CZK 3.60
X8 CZK30.00 CZK 18.00 CZK 12.00 CZK 9.00 CZK 3.60 CZK360 CZK180 CZK 1.80
X7 CZK18.00 CZK12.00 CZK6.00 CZK 6.00 CZK 2.40 CZK240 CZK120 CZK 1.20
X6 CZK 12.00 CZK6.00 CZK 4.80 CZK 420 CZK120 CZK120 CZK 0.90 CZK 0.90
X5 CZK6.00 CZK 480 CZK3.60 CZK 3.00 CZK 090 CZK 0.90 CZK 0.60 CZK 0.60

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni

v

symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.

ENERGOON WILD GARGANTOON WILD ELECTRIC WiLD UNCHARGED WILD

0 O =

M:Lle;::ln EXPLBQSJON
$ 3 3 y icimi
Nahrazuje viechny Nahrazuje viechny Nahrazuje viechny A 3% 500
— bpmbay symboly! T UNCHARGED Wito pa|
ELECTRIC WILD!

Funkce Fluctometer




V kazdé hie technické hry kolisa (je zvyraznén) jeden ze symboll S jendim okem. Pokud
kolisajici symboly utovii vyherni kombinaci, dojde po jejich odstrannéi k zobrazeni symbolu
Electric Wild na jedné z pozic odstranénych symbola.

Hra obsahuje ukazatel funkce Fluctometer, ktery se nachazi nalevo od hraciho pole (viz
obrazek). Kazdy kolisajici symbol z vyherni kombinace zaplni jedno pole ukazatele. Pokud je
ukazatel zaplnén, dojde k vytvoreni 1-3 symboli Electric Wild, které jsou umistény na ndhodné

pozice hraciho pole.

Funkce Quantumeter

Hra obsahuje ukazatel funkce Quantumeter, ktery se nachazi nalevo od hraciho pole. VSechny
symboly, vyjma symboli Wild, které jsou odstranény z hraciho pole v rdmci vyhernich
kombinaci obsahujici symbol Electric Wild, pfispivaji do ukazatele funkce Quantumeter.
Ukazatel funkce Quantumeter ma 4 urovné: troven 1 vyZaduje 55 symbold, Groven 2 vyzaduje
85 symbolii. Uroven 3 vyzaduje 110 symbolii a troveii 4 135 symboli.




V urovni 3 je ukazatel pln€ nabity a v trovni 4 je piebity. Ukazatel Quantumeter se stale nabiji
1 po vytvoreni symbolu Energoon Wild, ale pfestane se nabijet po vytvofeni symboll
Gargantoon Wild (viz dale).

Pokud ukazatel Qunatumeter nedosahne urovné 3, dojde k umisténi symboli Energoon Wild
na hraci pole. Pii Grovni 2 je umistén jeden symbol Energoon Wild, ktery se zobrazuje na 2x2
pozicich a z ukazatele je odebrano 30 bodul. Pfi Grovni 1 jsou umistény 4 symboly Energoon
Wild, které jsou zobrazeny na 1x1 pozici a stoji 55 bodu.

Pokud Quantumeter dosdhne irovné 3 nebo vyssi, na hraci pole je umistén symbol Gargantoon
Wild. Pfi trovni 4 je kazda vyhra vyndsobena néasobitelem x2. Pfi irovni 3 je na hraci pole
umistén symbol Gargantoon Wild, ktery se zobrazuje na 3x3 pozice. Poté, co je tento symbol
odstranén po vytvoieni vyherni kombinace, jsou na jeho misto umistény dva 2x2 symboly
Gargantoon Wild. Poté, co jsou tyto symboly odstranény po vytvofeni vyherni kombinace, je
na jejich mista umistény 9 1x1 symbold Gargantoon Wild.

Funkce Wild Pair Explosion

Pokud se na hracim poli nachazi 2 nebo vice symbol Electric Wild, dojde k aktivaci funkce
Wild Pair Explosion. Dojde k nahodnému vybéru 2 symbolt Electric Wild. Pokud spolu dva
vybrané symboly sousedi, dojde k odstranéni vSech ostatnich symobll s vyjimkou smybola
Wild. Pokud spolu vybrané symboly nesousedi, dojde k odstranéni vSech symboll s vyjimkou
symboli Wild, které se nachazeji mezi vybranymi dvéma symboly.

Hra obsahuje symboly Uncharged Wild, které se mohou zobrazit na hracim poli. Pokud tyto
symboly sousedi se symboly, které utvofily vyherni kombinaci, pfeméni se na symboly Electric
Wild.

Potadi priority vyhodnocovani bonusovych funkci je nasledujici: Fluctometer, Quantometer a
Wild Pair Explosion.





