Rise of Olympus

Zakladni informace

Hra Rise of Olympus je video automat s hracim polem 5 sloupci x 5 fadkd. Symboly
propadavaji hracim polem a tvofi vyherni kombinace. Uelem hry je seskupit vyherni
kombinace alespoii tfech symbolli vzijemné se dotykajicich horizontalné nebo vertikalné.
Vyherni kombinace jsou z hraciho pole odebrany a zbyvajici symboly propadnou na jejich
pozice. Po kazdém propadu symboli se zvedne nésobitel vyhry o jedna. Hra obsahuje symbol
Wild a funkce Hnév Olympu, Ruka bozi a Free Spins. (viz obradzky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,50 %
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 6 300,00 K¢

Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imZ je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tladitko Funkce

— e | Kliknutim na tlaéitko s odpovidajici hodnotou se nastavuje
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vyse celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudln€ nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poc¢tu hernich kol v rezimu
automatické hry.

; Kliknutim se oteviou informace o hie vcetné¢ Vyplatni
m tabulky. Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze ptechazet

pomoci Sipek.
Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevfe historie hernich kol.




Tlaéitko Funkce

. Kliknutim se otevfou informativni pravidla hry.

m Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk - ptepinacem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatofeni - pfepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pfepinacem se zapinid nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktualniho zistatku

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry umoziuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pferusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automaticka hra se ukonc¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé€ nedostatecného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru 1ze kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — pfepinaCem se zapinid nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfii jakékoliv vyhfe.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — pfepinaCem se zapind nebo vypind moZnost
ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyzZ se penize sniZi 0 K& — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.
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Vyplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnot¢ sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznafené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci.

Pro sestaveni vyherni kombinace je tfeba seskupit 3 a vice symbolii, které se horizontaln€ anebo
vertikdln€ vzajemné dotykaji. Symboly utvatejici takto vyherni kombinaci budou posléze
odstranény. Na prostiedni pozici vyherni kombinace se po odstranéni zobrazi symbol Wild.
Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ur€ena zvolenou hodnotou sazky a poctem symbold,
které tvofi vyherni kombinaci. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v rdmci jedné hry
technické hry séitaji.

Ve vyplatnich tabulkach piimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vySe sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 100,00
K¢. V tomto pfipad€ je napt. celkova vyhra pti zobrazeni 3 symbolu Blesku 10,00 K¢&.

| x5 CZK5000! | x5 CZK1000{ | x5 CZK1000/ | x5 CZK1000/ | x5 CZK 500
x4 CZK 300 x4 CZK100 x4 CZK 100 x4 CZK100 x4 CZK 50
x3 CZK 100 x3 CZK30 x3 CZK 30 x3 CZK30 x3 CZK20
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CZK 300 | x5 C7K 300 | x5 C7K 200 x5 C7ZK 200
cC7K 30 x4 C/K 30 x4 CZK 20 x4 C7K 720
CZK 15 x3 CZK15 x3 CZK10 x3 CZK10




Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Ruka boZi

Napravo od hraciho pole se vZdy zobrazuje jeden ze tfi bohl. Funkce Ruka bozi se muze
nahodné aktivovat, pokud nebylo vysledkem hry technické hry utvofeni vyherni kombinace.
V zavislosti na tom, jaky z boht je prave aktivni, dojde k aktivaci jedné z nasledujicich funkci:

Hades: VSechny symboly ndhodné€ zvolené¢ho druhu jsou nahrazeny jinym druhem symbolu.

Funkce Hnév Olympu




Hra obsahuje ukazatel, ktery se nachazi nalevo od hraciho pole (viz obrazek). Ukazatel se
zapliiuje pouze pokud dojde k sestaveni vyherni kombinace ze symbold bohi. Ukazatel ma tfi
Casti a pokud dojde k sestaveni vyherni kombinace obsahujici 5 symboli boha, dojde
k Gplnému zaplnéni ukazatele. Pokud dojde k sestaveni vyherni kombinace obsahujici 4
symboly boha, dojde k zaplnéni 2/3 ukazatele a pokud vyherni kombinace bude obsahovat 3
symboly boha, zaplni se jedna ¢ast ukazatele.

5x - Napini aZ 3 Edsti
4x - Naplni az 2 Edsti
3x - Naplni 1 cast

Pokud dojde k Giplnému zaplnéni ukazatele, je v ramci jedné hry technické hry udéleno jedno
zatoCeni zdarma, pfiCemz dojde k vynulovani doposud ziskaného nasobitele. Postupné se
spousti vSechny varianty funkce Ruka bozi, pokazdé pokud nedojde k sestaveni vyherni
kombinace. Tento proces se opakuje az do konce herniho kola, tj. dokud jsou sestavovany
vyherni kombinace v ramci funkce Ruka bozi. Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci
jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry.
Pro ur€eni vyse vyhry v ramci bonusovych zato¢eni zdarma se pouzije vySe sazky na vyherni
linii jako v zakladni hie, ve které se bonusové zatoceni zdarma aktivovalo.

Funkce Free Spins

Pokud dojde k odstranéni vSech symboli z hraciho pole, je aktivovana funkce Free Spins.
Sazejici poté vybere jednoho z bohti: pfi vybéru boha Hada jsou udélena 4 bonusovéa zatoceni
zdarma, pti vybéru boha Poseidona je ud€leno 5 bonusovych zato¢eni zdarma a pti vybéru boha
Dia je udéleno 8 bonusovych zatoCeni zdarma. Odpovidajici varianta funkce Ruka bozi je
aktivni po celou dobu rezimu funkce Free Spins a spousti se po kazdém zatoCeni, pfi kterém
nebyla sestavena vyherni kombinace. Ukazatel nasobitele se béhem funkce Free Spins
neresetuje a jeho maximalni hodnota mtize byt x20.

Vyhry z bonusovych zatoCeni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhrdm z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v rdmci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouzije vyse sazky na vyherni linii jako v zékladni hie, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoCeni pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatocCeni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni je mozné vyhrat dal§i bonusova zatoceni: Pokud



