Sea Hunter

Zakladni informace

Hra Sea Hunter je tfivalcovy vyherni video automat s 5 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
zastupné symboly Wild a funkce Délo s pocitadlem. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,74% - 96,80 %

Nejvyssi sazka 500,00 K¢

Nejvyssi vyhra 460 000,00 K¢
Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje
vyse celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zahaji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie vcetné Vyplatni
tabulky. Mezi jednotlivymi listy informaci o hie Ize
pfechazet pomoci Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti
hry. Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.




Moznosti nastaveni hry

Zvuk — piepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoCeni - piepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahajeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — piepinaCem se zapind nebo vypina funkce automatické

upravy sazek podle aktuédlniho zlstatku (pfi nedostateCném ziistatku na uzivatelském konté

sazejiciho se hodnota sazky automaticky piizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocild nastaveni automatické hry umozinuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se mé automatické hra pferusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PrFi jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapina nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o KdyzZ jedna vyhra prekroci K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry pfekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize sniZi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.
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Vvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 5). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na n¢které z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochézi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry s¢itaji.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je priklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 15,00
K¢&. V tomto ptipadé je napft. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symboli Manty 90,00 K¢.
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.
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Funkce Délo s pocitadlem

Ve hie se nalevo od hraciho pole nachézi délo s pocitadlem. D¢lo se nabiji, pokud byla ve hie
nasledujici po hie, ve které byla zobrazena vyherni kombinace, utvofena dal§i vyherni
kombinace. Pokud nabiti dosdhne pocitadla na déle, bude v nésledujici hie technické hry
aktivovéna pfislusnd bonusovéa funkce. Pokud ve hie technické hry nedojde k sestaveni vyherni
kombinace, pocitadlo na déle se vynuluje. Pokud dojde ke zméné sazky, pocitadlo se vynuluje.
Pokud dojde k nastaveni sazky, pfi které délo se nabije do stavu, ve kterém bylo pied zménou
sazky.

Bonusové funkce, které se aktivuji na pocitadle déla jsou nasledujici:

Riistové delo: Aktivuje se po dvou po sobé jdoucich vyhernich hrach technické hry.
V nésledujici hie dojde k preméné vSech symbold ndhodné vybraného typu na o jeden drazsi
symbol dle Vyplatnich tabulek.

Délo 1 - Rustové délo
Po 2 po sobé jdoucich vyhemich zatocenich

Lepiva strela: Aktivuje se po Ctyfech po sobé jdoucich vyhernich hrach technické hry.
V nésledujici hie dojde k zastaveni vSech symboli ndhodné vybraného typu a vSech
zobrazenych symboli Wild a ud€leni jednoho opakovaného zatoCeni zdarma s tim, Ze vybrané
symboly ziistanou na svych pozicich. Pokud béhem opakovaného zatoceni zdarma nedojde
k sestaveni vyherni kombinace, nedojde k vynulovani pocitadla.



Délo 2 - Lepiva strela
Po 4 po sobé jdoucich vyhemich zatocenich

Hlavice Wild: Aktivuje se po péti po sobé jdoucich vyhernich hrach technické hry. Béhem
nasledujici hry bude na nahodné pozice valcti umisténo 1-3 symboly Wild.

Délo 3 - Hlavice Wild

Po 5 po sobé jdoucich vyhemich zatocenich
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Houfnice nasobitelii: Aktivuje se po Sesti po sob¢ jdoucich vyhernich hrach technické hry.
Béhem nasledujici hry je zaru€eno sestaveni vyherni kombinace, pficemz vyhra je vynasobena
nahodnym nésobitelem az do velikosti x15.

Nedokoncené hry

Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici pfedcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky uloZeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.





