Sweet Alchemy

Zakladni informace

Hra Sweet Alchemy je video automat s hracim polem 5 sloupcti x 5 fadkd. Symboly propadavaji

hracim polem a tvoii vyherni kombinace. U¢elem hry je seskupit vyherni kombinace alespoii

Ctyt symboll vzajemné se dotykajicich horizontalné nebo vertikalné. Vyherni kombinace jsou

z hraciho pole odebrany, zbyvajici symboly propadnou na jejich pozice a zaroven jsou volné

pozice doplnény novymi symboly. Tento mechanismus se opakuje, dokud dochézi k utvareni

vyhernich kombinaci. Hra obsahuje zastupné symboly Wild a funkce Cukrovéa horecka,

Namichej elixir a Elixir moci. (viz obrdzky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,67% - 96,65 %
Nejvyssi sazka 150,00 K¢
Nejvyssi vyhra 450 000,00 K¢

Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko

Funkce
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Kliknutim na tlacitko s odpovidajici hodnotou se nastavuje
vyse celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zahaji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v reZimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie vcetné¢ Vyplatni
tabulky. Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze
pfechazet pomoci Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti
hry. Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.




Tlaéitko Funkce

m Klinutim se otevfe historie hernich kol.
n Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinatem se zapind nebo vypind moZnost zahéjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — prepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zlstatku (pii nedostatecném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se mé automatické hra pferusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukonc¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pifipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spuSténim nebyly dodrzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PrFi jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapina nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o PFivyhie bonusové hry — ptepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost
ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce

o KdyZ jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.



KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.
KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.

AUTOM. HRA

Zastavit automatickou hru
@ Pii jakikoliv vjhie @@ Pii vjhie bonusové hry

@ Piivyhie Zatobeni
rdarma

a 0.00
Kdyi jedna vyhra piekroéi

) 0.00
KdyZ penize vzrestou o

€] 000 ex
KdyZ se penize snifi o




Vvplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnoté sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznaené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci.

Pro sestaveni vyherni kombinace je tieba seskupit 4 a vice symboli, které se horizontalné anebo
vertikdlné vzijemné dotykaji. Symboly utvéfejici takto vyherni kombinaci budou posléze
odstranény.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urena zvolenou hodnotou sdzky a poctem symbold,
které tvoii vyherni kombinaci. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hte jsou uvedeny pfepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. NiZe je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 15,00
K¢. V tomto piipad¢ je napt. celkova vyhra pii zobrazeni 4 symboll Fialové cukrovinky 3,00

K¢.
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RT3 EPY YR
CZK 90.00 CZK 75.00 CZK 60.00 CZK 30.00

+8 CZK450.00 CZK300.00 CZK 300.00 CZK 225.00
CZK 180.00 CZK 120.00 CZK 120.00 CZK 90.00 CZK 36.00 CZK 30.00 CZK 24.00 CZK 12.00
CZK 90.00 CZK 60.00 CZK 60.00 CZK 45.00 CZK 18.00 CZK 15.00 CZK 12.00 CZK 6.00

CZK 45.00 CZK 30.00 CZK30.00 CZK 22.50 CZK 9.00 CZK 7.50 CZK 6.00 CZK 3.00

e v o =

CZK 22.50 CZK 15.00 CZK 15.00 CZK 12.00 CZK 4.50 CZK 3.00 CZK 3.00 CZK 1.50

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazky), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.
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Funkce Cukrova Horecka

Hra obsahuje ukazatel funkce Cukrova Horecka, ktery se nachazi napravo od hraciho pole.
Vsechny vygenerované vyhry ptispivaji do ukazatele Cukrové Horecky.

Pokud dojde v ramci jedné hry technické hry k sestaveni vyherni kombinace nebo kombinaci
zZ celkem 6 symboltl, dojde k pfidani 2 symbolli Wild na ndhodné pozice na hracim poli.
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Pokud dojde v ramci jedné hry technické hry k sestaveni vyherni kombinace nebo kombinaci
zZ celkem 13 symbold, dojde k ptidani 2 symbolli Pruhovany Wild na ndhodné pozice na hracim
poli. Zaroven dojde k odstranéni vSech symboll ve stejné fadé nebo sloupci, do kterych byl
Pruhovany Wild umistén. Tyto odstranéné symboly také ptispivaji do ukazatele Cukrové

.
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Pokud dojde v ramci jedné hry technické hry k sestaveni vyherni kombinace nebo kombinaci

Horecky.

z celkem 25 symbold, dojde k pfidani 2 Posypanych symbolt Wild na nahodné pozice na
hracim poli. Zaroven dojde k odebrani v§ech symboli nahodné vybraného typu.

Pokud dojde v ramci jedné hry technické hry k sestaveni vyherni kombinace nebo kombinaci
z celkem 38 symboli, dojde k aktivaci bonusového kola Namichej Elixir. Bonusové kolo za¢ina



se 3 Cukrovinkovymi kouzly (viz nize), pii¢emz za kazdé 3 odstranéné symboly nad pocet 38
je udéleno jedno dodate¢né kouzlo az do maxima 7 Cukrovinkovych kouzel.

Funkce Namichej Elixir

Bonusova funkce Namichej Elixir se hraje v rdmci jedné hry technické hry na hracim poli 9x9
pozic. Cilem této bonusové hry je dokoncit sbirku ndhodné vybranych cukrovinek, ktera je
zobrazena na ukazateli napravo od hraciho pole. (viz obrazek)

Symboly propadévaji a jsou nahrazovany jinymi symboly jako v zakladni hie a pokazdeé, kdyz
nedojde k sestaveni vyherni kombinace je aktivovano nahodné Cukrovinkové kouzlo, jejichz
ukazatel se nachazi napravo od hraciho pole. (viz obrazek) Bonusové kolo Namichej elixir
konc¢i, pokud jsou pouzita v§echna Cukrovinkova kouzla.

..h

Cukrovinkova kouzla jsou nasledujici:

Michané cukrovinky: Symboly na hracim poli jsou zamichéany tak, Ze je sestavena alespoii jedna
vyherni kombinace.

Sladke prekvapeni: Na hraci pole je na ndhodné pozice umisténo 7-12 symbold Wild (vSechny
druhy)



Cukrové bomby: Z hraciho pole je odstranéné 7-15 nahodnych symbola.

Pokud se podaii zkompletovat sbirku dvou nahodné vybranych symbold, dojde k aktivaci
funkce Elixir moci. Pocet nasbiranych hvézd na ukazateli udava, jaka troven funkce Elixir moci
bude aktivovdna. Hvézdy jsou ud€lovany za navySovani sbirky symboli.

Funkce Elixir moci

Pti aktivaci této bonusové funkce se zobrazi hraci pole v podob tabulky cokolady. Sazejici
vybira jednotlivé dilky cokolady a odkryvé tak rGzné elixiry, dokud neodkryje tii stejné.
Interakce sazejiciho nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. Poté je udélen bonus v zavislosti
na urovni funkce pfi spusténi dle nasledujici tabulky:

Uroven 1:

Nasobitel celkoveé sazky x2
Nasobitel celkové sazky x3
Nasobitel celkové sazky x5
Nasobitel celkové vyhry x2
Nasobitel celkové vyhry x3

Uroven 2:

Nasobitel celkové sazky x3
Nasobitel celkové sazky x5
Nasobitel celkové sazky x10
Nasobitel celkové vyhry x3
Nasobitel celkové vyhry x5

Uroven 3:



Nasobitel celkové sazky x5
Nasobitel celkové sazky x10
Nasobitel celkové vyhry x3
Nasobitel celkové vyhry x5
Nasobitel celkové vyhry x5
Nasobitel celkové vyhry x10

Po dokonceni vybéru v ramci funkce Elixir moci se zobrazi mapa a animovany avatar postoupi
o jedno pole. Za kazdé tfi pole, o které avatar postoupi je udélen penézity bonus, ktery je
ekvivalentem 15 % vSech vyher sazejiciho v zakladni hie od doby, kdy byl ud€len posledni
penézity bonus.

Nedokoncéené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sazejici ptedCasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.





