The Faces of Freya

Zakladni informace

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato€eni valct
Vyherni linie 20 vyhernich linii

Vyherni podil 84,21 % - 96,24 %

Minimalni sazka 2 Ke

Maximalni sazka 100 K&

Maximalni vyhra 500 000 K&

Pravidla hry

. Kliknutim na tla€itka — a + uprostfed dolni ¢asti obrazovky zvolite svou sazku.

e  Zvolenou celkovou sazku vidite vpravo v sekci Sazka nebo dole na panelu vedle Sazka

e  Kliknutim na tlacitko se spojenymi Sipkami roztocite valce.

e  Valce Ize roztocCit také pomoci funkce Automaticka hra, tedy tlaitkem se spojenymi Sipkami s trojuhelnikem
uprostied v pravé dolni ¢asti. Po kliknuti na toto tladitko se zobrazi nastaveni Automatické hry. Zvolte pocet pfipadné
jiné kritérium automatickych roztoceni a potvrdte. Funkce Automaticka hra skonéi, az valce provedou uréeny pocet
rozto€eni, nebo pokud jste zvolili moznosti rozSifeného nastaveni do urcitého okamziku, kdyz nemate na dalSi
roztoCeni dostatek prostredkl, nebo kdyZz kliknete na tlacitko Stop.

e  Pokud se na vaélcich po zastaveni objevi vyherni kombinace, vyhravate podle tabulky vyplat.

e Aktualni vysi vyhry pro danou vyherni kombinaci Ize najit v Tabulce vyplat kliknutim na tlacitko “i” v levé dolni ¢asti
obrazovky.

. Pokud se ve stejné fadé objevi dvé vyherni kombinace, vyplaci se vySSi z nich. Pokud ziskate vyherni kombinace na
vice vyhernich fadach, vyhry za jednotlivé vyherni fady se scitaji. Vyherni kombinace musi zacinat od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou.

e  Bonusové funkce nemaji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o riizné vizualizace danych bonusovych her. Interakce
hrace, které jsou béhem bonusovych her ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Tabulka vyplat
Tabulka vyplat udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu ke zvolené celkové sazce do hry. Nize uvedeny pfiklad plati pro
sazku ve vysi 100 K&.



SYMBOLY

x5 CZK1750.00 x5 CZK1500.00 x5 CZK1250.00 x5 CZK 1000.00
x4 CZK800.00 %¥® x4 CZK 700.00 x4 CZK 600.00 x4 CZK 500.00 x4 CZK 400.00
x3 CZK 200.00 x3 CZK 175.00 ¥3 CZK 150.00 x3 CZK 125.00 x3 CZK 100.00

Specialni symboly, vlastnosti a bonusové hry
Symbol Wild
Nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu Scatter.

Symbol Scatter

3 symboly SCATTER, které na valcich padnou, nahodné spusti SPINS OF SORCERY, LOVE nebo WAR s 6 pocate¢nimi
FREE SPINY (volnymi oto€enimi zdarma). FREE SPINY se odehravaji s jedinym pfidanym specialem, zatimco kazdy symbol
SCATTER pfidava k celkovému poétu +1 FREE SPIN. SPIN OF SORCERY, LOVE ¢i WAR se mohou spustit, kdyZ padnou
pouze 2 symboly SCATTER. SORCERY nahodné vybira symbol §titu a sekyry, symbol divokého prasete, symbol velkych
kocek i symbol nahrdelniku a vylepSuje na vybrané symboly ty symboly ze skupiny symbolu Stitu a sekyry, symbolu divokého
1 na valec. WAR na vSechny vyhry aplikuje nasobitele x2, x3, x5, x10, x20. Nahodné se vybere. 4 nebo 5 symboli SCATTER,
které na valcich padnou, spusti FOLKVANG, vrcholny special FREE SPINS se 4 rdznymi hratelnymi drovnémi. SORCERY,
LOVE, WAR a FINALE pfichazi v pevném potadi jeden po druhém s celkovym po&tem 18 nebo 19 FREE SPINU. Postup v
SORCERY, LOVE a WAR se pfenasi do velkého finale FOLKVANG. SORCERY, LOVE i WAR udéluji kazdy po 5 FREE
SPINECH a FINALE udéluje dalsi 3 nebo 4. 4 SCATTERU = 3 FREE SPINU, 5 SCATTERU = 4 FREE SPINU. SORCERY je
prvni uroveri ve FOLKVANGU. Symboly &titu a sekyry se na za¢atku vylepsi na symboly divokého prasete. Dal$i symboly se
vylep$uji pomoci symbolt SCATTER. 3 symboly SCATTER rozsifi vylepSeni na symboly divokého prasete. 5 symboll
SCATTER rozsifi vylepSeni na symboly velkych kocek. LOVE je druha uroven ve FOLKVANGU. Poc¢et nahodné pfidanych
symboll WILD zacina na 2 a postupné se zvySuje na 5. Poc¢et symbold WILD se vylepSuje pomoci symbolt SCATTER. 3
symboly SCATTER jej zvysi na 3. 5 symbolt SCATTER jej zvysi na 4. 7 symbolt SCATTER jej zvysi na 5. WAR je tieti troven
ve FOLKVANGU. Nasobitel vyhry zacina na x2 a zvy$uje se na x20. Nasobitel vyhry se vylepSuje pomoci symbolti SCATTER.
3 symboly SCATTER jej vylepsi na x3. 5 symboll SCATTER jej vylepsi na x5. 7 symbold SCATTER jej vylepsi na x10. 9
symbolti SCATTER jej vylepsi na x20. FINALE je ¢tvrta drover ve FOLKVANGU. VSechny specidly se zkombinuji s postupem
dosazenym béhem SORCERY, LOVE a WAR. Symboly se vylepsi, na valce se nahodné pfidaji symboly WILD a soucasné se
na v§echny vyhry aplikuje nasobitel vyhry. Symboly SCATTER nejsou na valcich pfitomné.





