Tome of Madness

Zakladni informace

Hra Tome of Madness je video automat s hracim polem 5 sloupci x 5 tadki. Symboly

propadavaji hracim polem a tvoii vyherni kombinace. Ugelem hry je seskupit vyherni

kombinace alespoii Ctyt symboli vzajemné se dotykajicich horizontalné nebo vertikdlné.

Vyherni kombinace jsou z hraciho pole odebrany, zbyvajici symboly propadnou na jejich

pozice a zaroven jsou volné pozice doplnény novymi symboly. Hra obsahuje zastupné symboly

Wild a funkce Znameni oka, Portal a Jiny svét. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,59 %
Nejvyssi sazka 250,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 15 345,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpiisob nastaveni sdzky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

@ 5.00 70.00 fi5.00] 2

Kliknutim na tlacitko s odpovidajici hodnotou se
nastavuje vyse celkové sdzky jedné hry technické

hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol
v rezimu automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie vcetné
Vyplatni tabulky. Mezi jednotlivymi listy informaci
o ht'e 1ze ptechazet pomoci Sipek.




Tlacitko

Funkce

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a
moznosti hry. Viz ¢adst MoZnosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepinacem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - piepinacem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci

mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pfepinacem se zapind nebo vypina funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zlstatku (pii nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském konté

sazejiciho se hodnota sazky automaticky ptizplisobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském

konté sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoziiuji nastavit automaticky pocet her technické

hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou ptislusné hodnoty na zobrazenych tla¢itkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.
e Automatickd hra se ukonci automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sdzejiciho, nebo pokud by jejim

spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

Pii jakékoliv vyhfe — prepinacem se zapind nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhfe.

Pii vyhie Zatoceni zdarma — piepinacem se zapind nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

Kdyz jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekroci nastavenou hodnotu vyhry.



KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.
KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.
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Vyplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnoté sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznac¢ené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci.

Pro sestaveni vyherni kombinace je tieba seskupit 4 a vice symbolt, které se horizontaln€ anebo
vertikalné vzajemné dotykaji. Symboly utvafejici takto vyherni kombinaci budou posléze
odstranény.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sazky a poctem symbold,
které tvoti vyherni kombinaci. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v rdmci jedné hry
technické hry sc¢itaji.

Ve vyplatnich tabulkach pifimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vySe sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 15,00

K¢. V tomto piipadé je napt. celkova vyhra pii zobrazeni 4 symbold Modrého znameni 3,00
K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Znameni oka

Znameni oka se zobrazuje pii kazdé hie technické hry na nahodné pozici hraciho pole dle
ukazatele napravo od hraciho pole. Pokud je na pozici Znameni oka zobrazena vyherni
kombinace, dojde k otevieni oka a pfidani 2 symbolid Wild na nahodné pozice hraciho pole.

Funkce Portal




Hra obsahuje ukazatel funkce Portal, ktery se nachazi nalevo od hraciho pole. VSechny
vygenerované vyhry pfispivaji do ukazatele Portal.

Pokud dojde v ramci jedné hry technické hry k sestaveni vyherni kombinace nebo kombinaci
z celkem 7 symbolii, dojde k ptidani 2 symboli Wild na nahodné pozice na hracim poli.

Pokud dojde v rdmci jedné hry technické hry k sestaveni vyherni kombinace nebo kombinaci
z celkem 14 symbold, dojde k ptidani 2 symbolti Wild na ndhodné pozice na hracim poli. Pokud
diky témto symbolim Wild dojde k utvofeni vyherni kombinace, dojde k aktivaci funkce
Abyss.

Béhem funkce Abyss dojde k odstranéni v§ech symboli ve stejné fade nebo sloupci, ve kterych
doslo k sestaveni vyherni kombinace pomoci symbolu Wild. Tyto odstranéné symboly také
ptispivaji do ukazatele funkce Portal.

Pokud dojde v ramci jedné hry technické hry k sestaveni vyherni kombinace nebo kombinaci
z celkem 27 symbolt, dojde k piidani 2 symboli Wild na ndhodné pozice na hracim poli. Pokud
diky témto symboliim Wild dojde k utvofeni vyherni kombinace, dojde k aktivaci funkce Void.
Béhem funkce Void dojde k odstranéni vSech symboli nahodné vybraného typu.




Pokud dojde v rdmci jedné hry technické hry k sestaveni vyherni kombinace nebo kombinaci
z celkem 42 symbolti, dojde k aktivaci bonusového kola Jiny svét. Bonusové kolo za¢ina se 3
efekty funkce Portal, ptfi¢emz za kazdé 3 odstranéné symboly nad pocet 42 je udéleno jedno
dodate¢né kouzlo az do maxima 7 efektii funkce Portal.

Funkce Jiny svét

Béhem funkce Jiny svét je udéleno v ramei jedné hry technické hry jedno bonusové zatoCeni
zdarma, pfi¢emz pokud neni sestavena vyherni kombinace, dojde k aktivaci ndhodného
vylepSeného efektu funkce Portal:

Symboly Wild: Dojde k ptidani 4 symbolii Wild na ndhodné pozice hraciho pole.

Abyss: Dojde k ptidani 4 symboli Wild na ndhodné pozice hraciho pole. Zaroveni dojde
k aktivaci funkce Abyss (viz vyse)

Void: Dojde k pridani 4 symboli Wild na ndhodné pozice hraciho pole. Zaroveni dojde
k aktivaci funkce Void (viz vyse).

Béhem funkce Jiny svét je viditelnych 11 nebo 12 Znameni oka (viz vySe). Pokud jsou béhem
funkce Jiny svét oteviena vSechna Znameni oka, dojde k pfidani symbolu Cthulhu Mega Wild
(viz obrazek), ktery pomaha utvatet vyherni kombinace, avSak pokud se stane jejich soucasti,
nezmizi, ale posune se nize v hracim poli, doku Upln€ nezmizi.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pierusi nebo ji sdzejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sdzejici v
misté€ jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry prekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.



