Tower Quest

Zakladni informace

Hra Tower Quest je pétivalcovy video automat s 20 fixnimi vyhernimi liniemi. Tower Quest
obsahuje symbol Wild a Scatter symboly (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,37% - 96,39 %
Nejvyssi sazka 500,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢

Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tladitko Funkce

Kliknutim na tladitko se nastavuje odpovidajici hodnota mince
na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlac¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet minci
na jednu hru technickeé hry.

Kliknutim na tlac¢itko se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky, kterd je stanovena vynasobenim hodnoty
mince, poctu minci a fixniho poc¢tu vyhernich linii.

Kliknutim na tlac¢itko mtize sazejici zkratit dobu trvani jedné hry. Tato
funkce ma vyhradné vizualizac¢ni charakter a nema vliv na vysledek
hry, resp. vyherni podil hry.

Kliknutim se otevfe nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast Pokrocila
nastaveni automatické hry.

Kliknutim automaticky nastavi maximalni vysi sazky v dané hodnot¢
mince.

Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.




Tlaéitko Funkce

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz ¢ast

MozZnosti nastaveni hry. +

L D) Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

Nastaveni
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Zvuk
Automaticky upravovat sazky
Mezemnik = zatoteni

o Nastaveni sazky — pomoci tlacitek plus a minus se nastavuje hodnota mince a pocet
minci.

e Zvuk — zapina nebo vypina zvuk hry.

o Automaticky upravovat sazky — zapind nebo vypind automatické upravy sazek
(pfi nedostateéném zistatku na uzivatelském konté sazejiciho se hodnota sazky
automaticky pfizptsobi disponibilnimu zlstatku na uZivatelském konté sazejiciho).

e Zahijeni hry technické hry mezernikem — zapinid nebo vypind funkci mezerniku
pro zahajeni hry.

Pokrocila nastaveni Automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automaticka
hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma
automatickad hra pferusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

» Funkce Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhte — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.
o P¥i vyhie bonusové hry — zastavi automatickou hru pii aktivaci bonusové hry.



o Kdyz jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZz penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se ziistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZz se penize snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zah4;ji kliknutim na tlaitko Start.

e Automatickd hra se ukonCi automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v piipadé nedostateéného zistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pied¢asné¢ ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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Vvplatni tabulka

V néasledujici Vyplatni tabulce jsou zobrazené tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné sousedici symboly na nékteré z té€chto linii od vélce zcela
vlevo smérem doprava, dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry zjedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sézky na jednu linii
(ndsobek hodnoty mince a po¢tu minci) vynasobenou multiplikatorem piislusnych vyhernich
kombinaci uvedenych ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.



Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,50 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven
na hodnotu 5. Na jedné vyherni linii je vyto€ena vyherni kombinace 3 shodnych symbolii draka.
Vyhra je vtomto pfipadé vypoctena nasledovné: nastavend sazka na jednu vyherni linii
(hodnota mince 0,50 K& x 5 minci) x multiplikator 10, tj. 25,00 K¢&.




Bonusové symboly

Hra Tower Quest obsahuje 2 symboly Scatter (Cervend a modré ldhev) a bonusovy Scatter
symbol (€arodégj). Scatter symboly jsou ndhodné rozptylené bonusové symboly, ktery se mohou
objevit kdekoli na vSech valcich.

5 modrych lahvi odemkne moznost aktivovat prvni troveit modrého to¢eni zdarma.
10 modrych lahvi odemkne druhou tiroven modrého to¢eni zdarma
15 modrych lahvi odemkne tfeti a posledni uroven modrého toceni zdarma.
o Uroven 1 —,,Vé&z*: Valec 3 je pro 1 to¢eni zdarma Wild a viechny vyhry se nasobi x2.
 Uroven 2 — , Bitva symboltt Wild“: P&t nejcenné&jsich symbold je pro 1 toéeni zdarma
docasnymi symboly Wild.
o Uroven 3 —, V&Ze temné moci: Valce 1,3 a5 jsou pro 1 toceni zdarma Wild.

10 Cervenych lahvi odemkne moznost aktivovat prvni uroven ¢erveného toceni zdarma.
20 cervenych lahvi odemkne moznost aktivovat druhou uroven Cerveného toceni zdarma.
30 Cervenych lahvi spusti tieti a posledni troven ¢erveného toceni zdarma.
« Uroven 1 —, Zesilené symboly Wild*: Viechny vyhry se symbolem Wild se po 5 to¢eni
zdarma nasobi x3.
« Urovei 2 —,,Divoka dobrodruzstvi“: Dva nejcenngji symboly jsou pro 5 toéeni zdarma
symboly Wild.
« Uroven 3 — ,Hotici symbol Wild“: Pied kazdym z 5 toceni zdarma se na valce piida
symbol Sticky Wild.

Pfi toCeni zdarma se na valcich neobjevuji symboly ¢ervenych a modrych lahvi ani bonusové
Scatter symboly. Symbol Wild se mtize objevit na vSech valcich.

Pocet lahvi je zobrazen u celkové vyse sazky. Zménou celkové vySe sazky se zacind sbirat nova
sada lahvi. Pivodni sada lahvi je ulozena a lze ji znovu pouZit po navratu k plivodni vysi
celkové sazky. Sady lahvi se ukladaji po ukonceni hry Tower Quest i po odhlaSeni
z uzivatelského konta. Sazejici po znovu spuSténi hry pokracuje se stejnou sadou lahvi,
se kterou hru ukoncil. Ukladani sad lahvi nema vliv na vyherni podil hry.



Symbol Wild v podobé véze (viz obrazek) se mize objevit kdekoliv na vSech péti valcich.
Nahrazuje vSechny ostatni symboly (vyjma symbolu Scatter) a pomaha formovat vyherni
kombinace.

Wild symboly tvoti samostatné vyherni kombinace na vyhernich liniich ve sméru zleva doprava
s prislusnymi multiplikatory dle Vyplatni tabulky.

Bonusova hra

Tti bonusové Scatter symboly (€arodéj) na valcich spoustéji bonusovou hru. V bonusové hie
se hraji karty proti zlému &arod&jovi. Hodem kostkami se uréi, s jakymi kartami bude Ugastnik
hrét. Karty nad sebou hraji proti sobé srovnanim hodnoty Gtoku a zdravi. Kazda porazena karta
udéluje cenu a zasazuje 1 ranu drziteli karty. Pokud Ugastnik nebo zly ¢arodéj hodi na dvou
¢i vice kostkach stejnou hodnotu, udéluje se specidlni utok, ktery zasazuje 1 ranu kazdé
soupefové karté i samotnému soupefi. Pokud Ugastnik nebo ¢arodéj hodi na viech tiech
kostkéch stejnou hodnotu, aktivuje se super schopnost, kterd zdvojnasobuje utok hracovych
karet. Cilem je zasadit ¢arodé¢ji dostatek ran, aby jeho zdravi kleslo na 0. Na valcich 1,3 a 5
se v priabéhu hlavni hry mohou objevit bonusové Scatter symboly, které se pfi toceni zdarma
neobjevuji. V bonusové hie lze ziskat aZz 500x zndsobeni plvodni sazky ze zakladni hry.
Interakce sdzejiciho v ramci bonusova hry ma vyhradné vizualiza¢ni charakter a nema vliv
na vysledek hry, resp. vyherni podil hry.

Nedokoncéené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sazejici pfedcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky uloZeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.





