Troll Hunters 2

Zakladni informace

Hra Troll Hunters je video automat s hracim polem 5 sloupcii x 5 fadkd. Symboly propadavaji

hracim polem a tvoii vyherni kombinace. U¢elem hry je seskupit vyherni kombinace alespori

titech shodnych symboli vzdjemné se dotykajicich horizontalné nebo vertikalné. Hra obsahuje

symbol Wild a Multiplier Wilds a funkce Free Spins a Win Spins. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,54% - 96,56 %
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko

Funkce
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Kliknutim na tlac¢itko s odpovidajici hodnotou se
nastavuje vyse celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zahdji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poc¢tu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie vcetné Vyplatni
tabulky. Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze
pfechédzet pomoci Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti
hry. Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.




Tlaéitko Funkce

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk - pfepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatofeni - prepinatem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pfepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktualniho ziistatku. (pti nedostate¢ném ziistatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptisobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pierusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automaticka hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pripad¢ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukonc¢it pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o P¥i jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — pfepinacem se zapind nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pti aktivaci bonusové funkce.

o KdyzZ jedna vyhra piekroci K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro€i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
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na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.
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Vvplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnoté sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznacené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci. Pro sestaveni vyherni kombinace je tieba seskupit
3 a vice shodnych symboli, které se horizontaln¢ anebo vertikalné vzajemné dotykaji. Symboly
utvarejici takto vyherni kombinaci budou posléze odstranény a mezery po nich vyplni symboly
nad nimi. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v ramci jedné hry technické hry s¢itaji.
Za odstranéni vSech symboli z hraciho pole je udé€lena penézita vyhra dle Vyplatni tabulky.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny ptepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vySe sazky. Nize je priklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 6,00
K¢. V tomto piipadé je napt. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symbolid Mece 0,90 K¢.
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Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.

Symbol Wild se zobrazi na hracim poli pokazdé¢, kdyz je utvofena vyherni kombinace 3
béznych symboli, a to uprostied téchto symbold. Po zmizeni téchto symbolt symbol Wild
zustane na hracim poli.

Hra obsahje ukazatel nasobitele vyhry z vyherni kombinace, ktery se zvysi o 1 pokazd¢, kdyz
jsou utvoieny vyhreni kombinace a zbylé symboly propadnou.

Funkce Multiplier Wilds

Hra obsahuje ukazatel funkce Multiplier Wilds, ktery se nachazi nalevo od hraciho pole. Kdyz
je utvorena vyherni kombinace obsahujici jeden ze symbolti Lovkyn trolld, zaplni se tast
ukazatele. Vyherni kombinace 3 symbolt zaplni 1 dilek ukazatele, vyherni kombinace 4
symboll zaplni 2 dilky ukazatele a vyherni kombinace 5 symbolt zaplni 3 dilky ukazatele.

Ve hie se mohou zobrazit symboly Multiplier Wilds, které zastupuji vSechny ostatni symboly
tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek a které nasobi vyhru
nasobitelem na nich zobrazenych. Hodnoty nasobitele mohou byt x1, x2 a x3. Symboly
Multiplier Wilds mohou byt symboly 1x1 nebo 2x2 pozice.



Pokud dojde k uplnému zaplnéni ukazatele, na hraci pole jsou ndhodné umistény 1 nebo 2
symboly Multiplier Wild o velikosti 1x1 pozice. Hodnota nasobitele symbolu zavisi na postave
Lovkyné trollt, kterd je zobrazena napravo od hraciho pole.

Funkce Free Spins

V pozadi hraciho pole, za symboly, se pti kazdé¢ hie technické hry na ndhodném tadku zobrazi
napis ,,BONUS*. Bonusovéa hra ve formé zatoc¢eni zdarma se spousti ve chvili, kdy sloupec se
slovem ,,BONUS* na hracim poli jiz neobsahuje Zadné symboly.

Sazejici poté vybere jednu z variant funkce Free Spins.:

5 bonusovych zatoceni zdarma se symboly Multiplier Wild x3
7 bonusovych zatoc¢eni zdarma se symboly Multiplier Wild x2
9 bonusovych zatoc¢eni zdarma se symboly Multiplier Wild x1
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Interakce sézejiciho nema vliv na vysledek hry nebo vyherni podil.

Funkce Win Spins

Pokud dojde k zaplnéni ukazatele Multiplier Wilds béhem funkce Free Spins, dojde k aktivaci
funkce Win Spins. Celé hraci pole je zaplnéno novymi symboly, mei nimiZ je také jeden symbol
Multiplier Wild na 2x2 pozicich. Hodnota nasobitele zavisi na varianté¢ funcke Free Spins.
Nasobitel vyher je na zac¢atku funce Win Spins vynulovan. Béhem funkce Win Spins ma
ukazatel nalevo od hraciho pole 5 poli¢ek. Pokud se zaplni vSechna policka ukazatele, dojde
k reaktivaci funcke Win Spins, pticemz nedojde k resetovani nasobitele vyher.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro ur€eni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouZije vysSe celkové sazky jako v zdkladni hie, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoCeni pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezZim bonusového zatoceni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni je mozné vyhrat dalsi bonusova zatoceni.





