Viking Runecraft

Zakladni informace

Hra Viking Runecraft je video automat s hracim polem 7 sloupcti x 7 tadkti. Symboly
propadavaji hracim polem a tvoii vyherni kombinace. UGelem hry je seskupit vyherni
kombinace alespoil péti symboli vzajemné se dotykajicich horizontdlné¢ nebo vertikalné.
Vyherni kombinace jsou z hraciho pole odebrany, zbyvajici symboly propadnou na jejich
pozice a zaroven jsou volné pozice doplnény novymi symboly. Hra obsahuje zastupné symboly
Wild a funkce Znicujici naboj, Ragnarok, Bohové a RunyValhally. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,77% - 96,75 %
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢

Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tladitko Funkce

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje
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vyse celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4dji hra technické hry s aktudlné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se otevfou informace o hie vcetné Vyplatni
tabulky. Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze
prechédzet pomoci Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.

Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.




Tlaéitko Funkce

m Klinutim se otevfe historie hernich kol.
n Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinatem se zapind nebo vypind moZnost zahéjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — prepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zlstatku (pii nedostatecném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se mé automatické hra pferusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukonc¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pifipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spuSténim nebyly dodrzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PrFi jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapina nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o PFivyhie bonusové hry — ptepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost
ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.



KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.
KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.
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Zastavit automatickou hru
@  Phijakékoliv vyhie @ Pii vjhie bonusové hry

) Pii vyhie Zatoteni
rdarma

© 0.00
Ky jedna vihra piekroéi

& 0.00
KdyZ penize vzrostou o

9 0.00
Kdyi se penize snifi o




Vvplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnoté sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznaené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci.

Pro sestaveni vyherni kombinace je tieba seskupit 5 a vice symboli, které se horizontalné anebo
vertikdlné vzdjemné dotykaji. Symboly utvafejici takto vyherni kombinaci budou posléze
odstranény a na jejich misto dopadnou symboly nové.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urena zvolenou hodnotou sdzky a poctem symbold,
které tvoii vyherni kombinaci. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hte jsou uvedeny pfepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. NiZe je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 15,00

K¢. V tomto piipad¢ je napt. celkova vyhra pii zobrazeni 5 symbolii Fialové runy 4,50 K¢&.

15+ (ZK 15000.00 CZK 3750.00 CZK 1500.00 CZK 1200.00 CZK 750.00 CZK 600.00 CZK 450.00 CZK 300.00 CZK 150.00
12+ CZK 3750.00 CZK 1500.00 CZK 750.00 CZK 600.00 CZK 375.00 CZK 300.00 CZK 225.00 CZK 150.00 CZK 75.00
10+ CZK 1125.00 CZK 375.00 CZK 225.00 CZK 150.00 CZK 105.00 CZK 90.00 CZK 75.00 CZK 60.00 CZK 37.50

9 CZK375.00 CZK 150.00 CZK 105.00 CZK 75.00 CZK 60.00 CZK 45.00 CZK 30.00 CZK 22.50 CZK 15.00
CZK 225.00 CZK 120.00 CZK 60.00 CZK 45.00 CZK 30.00 CZK 22.50 CZK 15.00 CZK 12.00 CZK 7.50
CZK 150.00 CZK 75.00 CZK 45.00 CZK 30.00 CZK 22.50 CZK 15.00 CZK 12.00 CZK 7.50 CZK 6.00
CZK 112.50 CZK 60.00 CZK 30.00 CZK 22.50 CZK 15.00 CZK 12.00 CZK7.50 CZK 6.00 CZK 450
CZK 75.00 CZK 37.50 CZK 22.50 CZK 15.00 CZK 12.00 CZK 7.50 CZK6.00 CZK 450 CZK3.00

Funkce Znicujici naboj

Hra obsahuje ukazatel funkce ZniCujici naboj, ktery se nachazi napravo od hraciho pole.
Vsechny vygenerované vyherni kombinace v ramci jedné hry technické hry pfispivaji do
ukazatele Znicujiciho naboje.

Pokud je ukazatel pln¢ nabity a nedojde k utvofeni vyherni kombinace, dojde k aktivaci jedné
Z nasledujicich funkci:

Fenririv hnev: Dojde Kk vyznaceni 4 diagonalnich linii symbolt, z nichZz dv¢ linie se odstrani a
na dvou liniich se zobrazi symboly stejného typu.
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Zvoli se ctyri uhlopricné linie symboli. Dvé se odstrani a dvé se promeéni na
stejny symbol.

Jormungandritv soud: Z levé strany hraciho pole na pravé se oznaci neprerusend klikata linie
symbolil (animace plaziciho se hada). Tyto oznaené symboly se pfeméni na symbol jednoho
nahodného typu.

v hracim poli se vybere retéz symboli. Vétsina je znicena, ale nékiere se
promeéni na stejny symbol.
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Spalujici Surt: Dojde k vybéru tii ndhodnych symbolt na hracim poli, jejichz okolni symboly
jsou zniCeny a jsou nahrazeny vybranymi symboly.

JPALUJICI JURT

vyberou se tri ruzné symboly. Okoini symboly jsou zniceny a vybrané symboly se
nakionuji

Lokiho lécka:. Dojde k nahodnému vybéru dvou symbolti na hracim poli. Jeden z téchto
symbolld a vSechny ostatni symboly stejného typu na hracim poli jsou odstranény. Druhy
Z téchto symbolid a vSechny ostatni symboly stejného typu na hracim poli se pfeméni na jiny
symbol na hracim poli.

LOKIHO LECKA

Vvyberou se dva nizné symboly. Jedna skupina je zniCena a druha se promeéni na
stejny symbol.

Hra po dokoncené efektu jedné z funkci pokracuje dale a je mozné nabit ukazatel Znicujiciho
naboje podruhé. Pokud dojde k aktivaci nékteré funkci, je po jejim dokonceni aktivovana
funkce Ragnarok. (viz nize) K aktivaci funkce Ragnarok mize dojit okamzité, pokud byl
ukazatel nabit dvakrat bez aktivace n€které z funkci Znicujiciho naboje.

Funkce Ragnarok

Béhem funkce Ragnarok je ukazatel Znicujiciho naboje nahrazen ukazatelem Konce svéta. (viz
nize). Pokud dojde k aktivaci funkce Ragnarok, je udéleno jedno bonusové zatoCeni zdarma,
béhem kterého vSechny vyhry ptispivaji k nabijeni ukazatele Konce svéta.

Pokud dojde vramci funkce Ragnarok k sestaveni vyherni kombinace nebo kombinaci
z celkem 20 symboli, dojde k aktivaci x2 nasobitele celkové vyhry.



Pokud dojde vramci funkce Ragnarok k sestaveni vyherni kombinace nebo kombinaci
z celkem 40 symbolt, dojde k aktivaci x3 nasobitele celkové vyhry.

Pokud dojde vramci funkce Ragnarok k sestaveni vyherni kombinace nebo kombinaci
Z celkem 60 symboltl, dojde k aktivaci x5 nésobitele celkové vyhry.

Pokud dojde vramci funkce Ragnarok k sestaveni vyherni kombinace nebo kombinaci
z celkem 80 symbolti, dojde k aktivaci x15 nasobitele celkové vyhry.

Funkce Bohové

Hra obsahuje ¢tyfi rizné postavy bohi a ukazatel vzorce boha, ktery se nachazi nalevo od
hraciho pole. (viz obrazek) K dokonceni vzorce je tfeba zformovat vyherni kombinaci na
vyznacenych pozicich, které jsou zvyraznény svétle hnédou barvou. Po dokonceni vzorce se
zobrazi novy vzorec a vymeéni se aktivni buh.

Jakmile ziskate cely vzor, postupujete na
dalsi uroven. Dosahnete az na uroven boh(?

—
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Vzorce dokoncujete whrou na urcenych
pozicich

|

Hra obsahuje bonusové symboly Wild (viz obrazek), jejichz podoba se méni podle toho, jaky
z bohti je pravée aktivni. Symboly Wild zastupuji vSechny ostatni symboly tak, aby vznikla co
nejlepsi vyherni kombinace podle Vyplatnich tabulek.

THOR ODIN FREYA HEIMDALL

Zésah' bleska do hraciho pole 4 symboli Wild se vytvari ve Blesk vytvarn symboly Wild ve V kazdé radé je wivoren jeden
wytvari 5 az 9 symbold Wild! skupinach po dvoud ctyrech skupinach, dokud se symbol Wild#
neobjevi whiat




Kazdy z bohi ma svou unikatni vlastnost, kterd se mize ndhodn¢ aktivovat, pokud nebyla
sestavena vyherni kombinace.

Unikatni funkce jednotlivych boht jsou nasledujici:

Biih Boure — Thor: 5-9 nahodnych symbolti na hracim poli je pfeménéno na symboly Wild.
Bith Moudrosti — Odin: na hraci pole jsou pfidany 4 symboly Wild, pfi¢emz vzdy dva symboly
Wild jsou piidany na sousedici pozice hraciho pole.

Bohyné Krasy — Freya: na hraci pole jsou postupné ptidavany symboly Wild, dokud neni
utvofena vyherni kombinace, piicemz symboly Wild jsou pfidavany po seskupeni 4 symbola
na ndhodné pozice uvnitt nahodné vybrané oblasti o velikosti 5x5 pozic.

Biih Strdazce — Heimdall: na hraci pole je pfidano 7 symbola Wild, pficemz do kazdé fady je
piidan vzdy jeden symbol.

Funkce Runy Valhally

Hra obsahuje ukazatel funkce Runy Valhally, ktery se nachazi nalevo od hraciho pole. VSechny
vyherni kombinace run (nizké vyherni symboly) ptispivaji ke sbirdni run. Béhem kazdé hry
technické hry je mozné nasbirat az 5 riznych runovych kamend. Pokud dojde k sestaveni
vyherni kombinace z jedné z run, ptislusna runa na ukazateli se zvyrazni. Po dokonceni vzorce
v ramci funkce Bohové, je aktivovdna bonusova hra v ramci funkce Runy Valhally. Béhem
bonusové hry se zobrazi kolo $tésti (viz obrazek), na kterém jsou zvyraznéné runy nasbirané na
ukazateli. Pokud se Sipka na kole zastavi na zvyraznéné run¢, dojde k udéleni nahromadéného
bonusu, jehoz ukazatel je zobrazen nalevo od hraciho pole. Po dokonceni bonusové hry se
ukazatel run vynuluje.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pteruSi nebo ji sdzejici pifed¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzavien¢ sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.





