Wild Frames

Zakladni informace

Hra Wild Frames je video automat s hracim polem 7 sloupcti x 7 fadkt. Symboly propadavaji

hracim polem a tvoii vyherni kombinace. Uelem hry je seskupit vyherni kombinace alespoii

peti symboll vzajemné se dotykajicich horizontaln€ nebo vertikalné. Vyherni kombinace jsou

z hraciho pole odebrany, zbyvajici symboly propadnou na jejich pozice a zaroven jsou volné

pozice doplnény novymi symboly. Hra obsahuje zastupné symboly Wild a funkce Frames, Wild

Frames a Charge Meter. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,41% - 96,42 %
Nejvyssi sazka 70,00 K¢
Nejvyssi vyhra 490 000,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko

Funkce

- 200 400 600 8.00 10.00 +

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se
nastavuje vyse celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poc¢tu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni
tabulky. Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze
prechédzet pomoci Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti
hry. Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.




Tlaéitko Funkce

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk - pfepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatofeni - prepinatem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pfepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktualniho ziistatku. (pti nedostate¢ném ziistatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptisobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pierusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automaticka hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pripad¢ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukonc¢it pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — prepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o KdyZ jedna vyhra prekroci K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ztstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek

r~r

na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.
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Vvplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti

na zvolené hodnot¢ sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznacené shodné symboly,

dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci. Pro sestaveni vyherni kombinace je tieba seskupit

5 a vice symbolt, které se horizontalné anebo vertikalné vzajemné dotykaji. Symboly utvarejici

takto vyherni kombinaci budou posléze odstranény a na jejich misto dopadnou symboly nové.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky a poctem symbolii,

které tvoii vyherni kombinaci. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v ramci jedné hry

technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny ptepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je

nastavena vyse sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 6,00

K¢&. V tomto ptipadé je napt. celkova vyhra pii zobrazeni 5 symbola Srdce 0,90 K¢.
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CZK 150.00
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CZK 3000.00
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CZK 480.00
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CZK 150.00
CZK 45.00
CZK 30.00
CZK 18.00
CZK12.00

CZK 9.00
CZK 6.00
CZK 4.50
CZK 3.00
CZK 1.80
CZK 0.90

CZK 1500.00
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CZK 30.00
CZK 18.00

CZK 9.00

CZK 180.00
CZK 120.00
CZK 90.00
CZK 60.00
CZK 36.00
CZK 24.00
CZK 18.00
CZK 12.00
CZK 6.00

CZK 90.00
CZK 24.00
CZK 18.00
CZK12.00
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CZK 3.00
CZK 1.80
CZK 1.20
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CZK 90.00
CZK 60.00
CZK 45.00
CZK 30.00
CZK 18.00
CZK 12.00
CZK 9.00
CZK 6.00
CZK 3.00




Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Pokud nedojde
k sestaveni vyherni kombinace, miuiZe se na hraci pole nahodné piidat 4-6 symbold Wild.

Funkce Frames

Béhem kazdé hry technické hry jsou rameckem zvyraznény vSechny pozice hraciho pole, na
kterych se zobrazi symbol Wild. Pokud se symbol Wild zobrazi na pozici s rimeckem, dojde
ke zvySeni nasobitele této pozice.

Funkce Charge Meter

Hra obsahuje ukazatel funkce Charge Meter, ktery se nachdzi nalevo od hraciho pole. VSechny
vygenerované vyherni kombinace v ramci jedné hry technické hry pfispivaji do ukazatele
Charge Meter. Za kazdy symbol je ptidan jeden bod.

Pokud je na ukazateli 20 naboju, dojde k aktivaci funkce Transform. Béhem této funkce se
vSechny zobrazené vysoké vyplatni symboly pfeméni na jeden ndhodny vysoky vyplatni
symbol.

Pokud je na ukazateli 40 ndbojl, dojde k aktivaci funkce Wildcard. Béhem této funkce je na
hraci pole pfidany 3-6 symboli Wild.

Pokud je na ukazateli 60 naboji, dojde k aktivaci funkce Shatter. Béhem této funkce dojde
k odstranéni vSech nizkych vyplatnich symbolti z hraciho pole.



Funkce Wild Frames

Pokud je na ukazateli 80 naboji, dojde k aktivaci funkce Wild Frames. Kazdych dalSich 10
nabojt piida na hraci pole dva dalsi rdmecky na nahodné pozice. Pokud je aktivovana funkce
Wild Frames, vSechny symboly, které jsou zobrazeny na pozicich s ramecky, se pfeméni na
symboly Wild. Pro vypocet vyhry z vyherni kombinace se pouzije vzdy pouze nejvyssi
nasobitel, pokud je nasobitel ve vyherni kombinace vice.





