Hammerfall

Zakladni informace

Hra Hammerfall je video automat s hracim polem 7 sloupcti x 7 fadkii. Symboly propadava;ji
hracim polem a tvoii vyherni kombinace. Uelem hry je seskupit vyherni kombinace alespoti
péeti symbolu vzdjemné se dotykajicich horizontalné nebo vertikalné. Vyherni kombinace jsou
z hraciho pole odebrany, zbyvajici symboly propadnou na jejich pozice a zaroven jsou volné
pozice doplnény novymi symboly. Hra obsahuje zastupné symboly Wild a funkce Super Pole,
Hammer Meter a Hammer High. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,20 %
Nejvyssi sazka 16,00 K¢
Nejvyssi vyhra 480 000,00 K¢
Statisticka priimérnd hodinova prohra 1 094,40 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpusob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko Funkce
Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zahdji hra technické hry s aktudlné nastavenou

vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢etn¢ Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze prechazet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.




Tlaéitko Funkce

. Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

m Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk - piepinatem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoCeni - piepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — piepinaCem se zapind nebo vypina funkce automatické

upravy sazek podle aktualniho ziistatku. (pfi nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském konté

sazejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském

konté sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry umoziiuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automatickd hra pterusit.

e Volbou piislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automatickd hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukonc¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipadé nedostatecného ziistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pred¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PrFi jakékoliv vyhrie — pfepinacem se zapind nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhre.

o PFi vyhre Zato¢eni zdarma — piepinaCem se zapina nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pri aktivaci bonusové funkce.

o Kdyz jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o Kdyz penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

o Kdyz se penize snizi o0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském konté sniZi o nastavenou hodnotu.
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Vyplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnot¢ sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznac¢ené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci. Pro sestaveni vyherni kombinace je tfeba seskupit
5 a vice symbolt, které se horizontalné anebo vertikalné vzéjemné dotykaji. Symboly utvarejici
takto vyherni kombinaci budou posléze odstranény a na jejich misto dopadnou symboly nové.
Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ur¢ena zvolenou hodnotou sédzky a poctem symboli,
které tvoti vyherni kombinaci. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v ramci jedné hry
technické hry sc¢itaji.

Ve vyplatnich tabulkach piimo ve hie jsou uvedeny prepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 6,00
K¢. V tomto piipadé je napt. celkova vyhra pfi zobrazeni 5 symbolti Smaragdu 0,60 K¢&.
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X135+  CZK3000.00
X12+  CZK750.00
X10+ CZK 225.00

A

CZK 750.00
CZK 300.00
CZK 75.00

CZK 300.00
CZK 150.00
CZK 45.00

CZK 240.00
CZK 120.00
CZK 30.00
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CZK 75.00
CZK 45.00
CZK 30.00
CZK 22.50
CZK 15.00

CZK 30.00
CZK 24.00
CZK 15.00
CZK 1200
CZK 7.50

CZK 21.00
CZK 1200
CZK 9.00
CZK 6.00
CZK 4.50

CZK 15.00
CZK9.00
CZK 6.00
CZK 4.50
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CZK 120.00
CZK 60.00
CZK 18.00
CZK9.00
CZK 4.50
CZK 3.00
CZK2.40
CZK 1.50

CZK 150.00
CZK 75.00
CZK 21.00
CZK12.00

CZK 6.00
CZK4.50
CZK3.00
CZK 2.40

CZK 90.00
CZK 45.00
CZK 15.00
CZK 6.00
CZK3.00
CZK2.40
CZK 1.50
CZK 1.20

CZK 60.00
CZK 30.00
CZK 1200
CZK 4.50
CZIK2.40
CZK 1.50
CZX1.20
CZK 0.90

CZK 15.00
CZK7.50
CZK 3.00
CZK 1.50
CZK1.20
CZK 0.90
CZK 0.60

Bonusové symboly




Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Super pole

Béhem kazdé hry technické hry jsou zvyraznény ndhodné pozice hraciho pole. Pokud na
zvyraznéné pozici dojde k sestaveni vyherni kombinace, je na zvyraznéné pole umistén symbol
Wild, ktery ztstane na hracim poli 1 poté, co jsou ostatni symboly vyherni kombinace
odstranény. Pro vypocet vyhry z vyherni kombinace obsahujici symbol Wild se pouzije
nahodny nasobitel ve vysi x1 — x3.

Funkce Hammer Meter

Hra obsahuje ukazatel funkce Hammer Meter, ktery se nachazi nalevo od hraciho pole. VSechny
vygenerované vyherni kombinace v rdmci jedné hry technické hry pfispivaji do ukazatele
Hammer Meter. Za kazdy symbol je ptidan jeden bod.

Pokud je ukazatel pln¢ nabity (25 vyhernich symbolii), dojde k aktivaci jedné z nasledujicich
funkeit:

Twilight Princess: Na hraci pole je pfidan symbol Mega Wild o velikosti 2x2 pozice.

The Second to None: VSechny zobrazené vysoké vyplatni symboly se pfeméni na jeden nahodny
vysoky vyplatni symbol. Pokud se na hracim poli nachazi méné nez 5 vysokych vyplatnich
symbolii, je ndhodné vybran jeden z nizkych vyplatnich symbolti, jehoz vSechny vyskyty na
hracim poli jsou poté nasledné pfeménény na jeden z vysokych vyplatnich symbolii.

And Yet I Smile: Dojde k odstranéni vSech nizkych vyplatnich symbolt z hraciho pole.

Funkce Hammer High




Pokud je ukazate] Hammer Meter v ramci jedné hry opétovné plné nabity, tj. dojde k sestaveni
vyhernich kombinaci o celkovém mnozstvi 50 vyhernich symbold, dojde k aktivaci funkce
Hammer High. V rdmci funkce Hammer High jsou postupné aktivovany vsSechny funkce
z funkce Hammer Meter.

Funkce Destrukce

Pokud nedojde k sestaveni vyherni kombinace, mize dojit k ndhodné aktivaci jedné
z nasledujicich funkci:

Never Forgive, Never Forget: Béhem této funkce je ndhodné vybran jeden ze zobrazenych
symbold. VSechny vyskyty stejného symbolu na hracim poli jsou poté pfitazeny k vybranému
symbolu, pfi¢emz dojde k odstranéni vSech symboli, které se nachazi mezi témito vybranymi
symboly.

Bring It: VSechny zobrazené vysoké vyplatni symboly se odstrani nebo pfeméni na jeden
nadhodny vysoky vyplatni symbol.

One Against the World: Je vybran ndhodny symbol. VSechny symboly sousedici se vSemi
vyskyty vybraného symbolu se poté pfeméni na tento symbol nebo dojde k jejich odstranéni.
Chain of Command.: Néhodné symboly na hracim poli jsou spojeny fetézem. VSechny spojené
symboly se poté pfeméni na stejné symboly nebo dojde k jejich odstranéni.



