Hugo

Zakladni informace

Hra Hugo je pétivalcovy video automat s 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje symbol Wild
a symboly Scatter (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,40 %
Nejvyssi sazka 250,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 16 200,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tladitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpiisob nastaveni sdzky a spusténi hry:

Tladitko Funkce

Kliknutim na tla¢itko se voli hodnota mince na jednu hru technické

hry.

Kliknutim na tlacitko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet minci
na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet linii
na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko se zah4ji hra technické hry s aktualné nastavenou
vysi sazky, kterd je stanovena vynasobenim hodnoty mince, poctu
minci a po€tu vyhernich linii.

Kliknutim na tla¢itko muze sazejici zkratit dobu trvani jedné hry. Tato
funkce ma vyhradné vizualizaéni charakter a nemé vliv na vysledek

hry, resp. vyherni podil hry.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast Pokrocila
nastaveni automatické hry.




Tlacitko

Funkce

Kliknutim automaticky nastavi maximalni vysi sazky v dané hodnoté
mince.

Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz ¢ést
MozZnosti nastaveni hry. +

Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se otevfou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry
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e Nastaveni sazky — pomoci tlacitek plus a minus se nastavuje hodnota mince, pocet

minci a pocet linii na jednu hru technické hry.

e Zvuk — zapina nebo vypina zvuk hry.

e Automaticky upravovat sazky — zapind nebo vypind automatické upravy sazek

(pfi nedostateném zistatku na uzivatelském konté¢ sazejictho se hodnota sazky

automaticky pfizpisobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském kont¢ sazejiciho).

e Zahajeni hry technické hry mezernikem — zapind nebo vypind funkci mezerniku
pro zah4jeni hry.



Pokrodila nastaveni Automatické hry

o Pokrocild nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automaticka
hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma
automatickd hra pferusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlaCitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

O

O

Pri jakékoliv vyhfe — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

Pfi vyhie Zatofeni zdarma — zastavi automatickou hru pfi vyhfe volnych
zatocCeni.

Pii vyhie bonusové hry — zastavi automatickou hru pfi aktivaci bonusové hry.
KdyZ jedna vyhra piekrodi — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se penize sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji kliknutim na tlacitko Start.
e Automatickda hra se ukonéi automaticky po splnéni nastavenych podminek,

nebo v pfipad€ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sézejiciho, nebo pokud by

jejim spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
¢ Automatickou hru Ize kdykoliv pfed€asn€ ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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Vyplatni tabulka

V nasledujici Vyplatni tabulce jsou zobrazené tvary vyhernich linii (1 az 10). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné sousedici symboly na nékteré z té€chto linii od valce zcela
vlevo smérem doprava, dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry zjedné hry technické hry je urena zvolenou hodnotou sazky na jednu linii
(nésobek hodnoty mince a po€tu minci) vyndsobenou multiplikatorem pfislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,50 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven
na hodnotu 5. Na vyherni linii 5 je vytocena vyherni kombinace 3 symbolti Q. Vyhra je v tomto
ptipadé vypoctena nasledovné: nastavena sazka na jednu vyherni linii (hodnota mince 0,50 K&
x 5 minci) x multiplikator 5, tj. 12,50 K¢.

Bonusové symboly

Scatter symbol Carodé€jnice (viz obrazek) je ndhodné rozptyleny bonusovy symbol, ktery
se mize objevit kdekoli béhem zékladni hry na vSech valcich. Tti a vice Scatter symboli
kdekoli na valcich aktivuji specialni zato¢eni zdarma.







Pted zah4jenim zatoCeni zdarma je tfeba zvolit jaky druh toceni se ma spustit:
o 5 zatoCeni zdarma, kde specidlni symbol Scatter vyplaci trojnasobek hodnoty celkové
sdzky do jedné hry technické hry.
o 10 zatoCeni zdarma, kde specialni symbol Scatter vyplaci dvojnasobek hodnoty celkové
sazky do jedné hry technické hry.
o 15 zatoCeni zdarma, kde specialni symbol Scatter vyplaci 1x hodnotu celkové sazky
do jedn¢ hry technické hry.

ZatoCeni zdarma lze znovu ziskat ziskanim 3 a vice symboll zla ¢arodé€jnice i béhem toceni
zdarma. Vybér ma vyhradné vizualizacni charakter a nema vliv na vysledek hry, resp. vyherni
podil hry.

Pro uréeni vysSe vyhry v ramci bonusovych zatoCeni zdarma se pouzije vyse sazky v zakladni
hte, které zatoCeni zdarma spustilo.

Ve hie se téZ nachazi bonusovy Scatter symbol (truhla). Symbol truhly s pokladem se objevuje
pouze na valcich 1, 3 a 5 a spousti bonusovou hru (viz nize).

Ve hi'e je obsazen i symbol Wild (viz obrazek). Kazdy Wild symbol v rdmci vyherni linie vyhru
na vyherni linii vzdy zdvojnasobuje, véetn€ zatoCeni zdarma. Vyjma piipadt, kdy se vyherni
kombinace sklad4 pfimo ze symbolti Wild. Symbol Wild ve hie nahrazuje v§echny symboly,
kromg symbolu Scatter.

Symboly Scatter 1 Wild tvori samostatné vyherni kombinace podle vyplatni tabulky nize.
Scatter symboly se v ramci vyherni kombinace mohou objevit kdekoli na vSech valcich.




Bonusova hra

Symbol truhly s pokladem kdekoli na valcich 1, 3 a 5 aktivuje bonusovou hru, kde je tikolem
otevirani dvefti zlatého dolu. Za vybranymi dveimi ziskava sézejici bonusové mince v ndhodné
hodnoté, tyto mince se v rdmci bonusové hry scitaji. Jakmile za dveifmi narazi sdzejici
na postavu Don Croco (viz obrazek), bonusova hra konéi. Zobrazena hodnota uvadi celkovy
pocet minci nasbiranych béhem bonusové hry. Vyhra z bonusové hry je urena vynésobenim
celkového poctu minci ziskanych b€hem bonusové hry a nastavenou hodnotou mince, pfti které
byla bonusova hra aktivovéna. Vyhra z bonusové hry se v ramci jedné hry technické hry pficita
k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry.

Interakce sazejiciho v ramci bonusové hry maji vyhradné vizualiza¢ni charakter a nemaji vliv
na vysledek hry, resp. vyherni podil hry.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sézejici pfedCasné opusti, budou vSechny informace o hte
a uzaviené sadzky uloZeny po dobu 90 dni. Po op&tovném spusténi hry pokracuje sdzejici v misté
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokonCené hry piekroCena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.



