Jewel Box

Zakladni informace

Hra Jewel Box je pétivalcovy video automat s 15 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje symboly
Wild a Scatter (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 95,78 %
Nejvyssi sazka 187,50 K¢
Nejvyssi vyhra 329 287,50 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 14 242,50 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpiisob nastaveni sdzky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim na tlac¢itko se nastavuje odpovidajici hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet minci
na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet linii
na jednu hru technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudln¢ nastavenou vysi
sazky, kterd je stanovena vynasobenim hodnoty mince, po¢tu minci
a poctu vyhernich linii.

Kliknutim na tlacitko mtze sazejici zkratit dobu trvani jedné hry. Tato
funkce mé vyhradné vizualizacni charakter a nema vliv na vysledek
hry, resp. vyherni podil hry.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast Pokrocila
nastaveni automatické hry.

Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.
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Tlaéitko Funkce

E Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz ¢ést
Moznosti nastaveni hry.

m Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

Nastaveni
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o Nastaveni sazky — pomoci tlacitek plus a minus se nastavuje hodnota mince, pocet
minci a pocet linii na jednu hru technické hry.

e Zvuk — zapind nebo vypiné zvuk hry.

e Automaticky upravovat sazky — zapind nebo vypind automatické upravy sazek
(pfi nedostatecném ziistatku na uZzivatelském konté sazejiciho se hodnota sazky
automaticky pfizptsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automaticka
hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma
automatickd hra pierusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhre — zastavi automatickou hru pfti jakékoliv vyhfte.

o PFi vyhie bonusové hry — zastavi automatickou hru pfi aktivaci bonusové hry.

o Kdyz jedna vyhra prekro€i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.



o KdyZ penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.
o KdyZ se penize snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.
Automaticka hra technické hry se zah4ji kliknutim na tlacitko Start.
Automaticka hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v pfipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.
Automatickou hru 1ze kdykoliv ptedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

AUTOM. HRA

10 B 20 B 50 B 75 [ 100

Tastavit sutomatickey iy
®  Pii phikeliv vjhie ) Fii vyhiv bosusovd hry

L3 000 X

KidyZ jodna vilwa plekrodi
@ 0.00 T |
Kidy! penize vraston o

. 0o
Kdyi so pussize sniii o




Vyplatni tabulka

V nasledujici Vyplatni tabulce jsou zobrazené tvary vyhernich linii (1 az 15). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné sousedici symboly v libovolném sméru a pozici na nékteré
z téchto linii, dochdzi ke zformovani vyhernich kombinaci.

Vyse vyhry zjedné hry technické hry je urCena zvolenou hodnotou sazky na jednu linii
(nédsobek hodnoty mince a poctu minci) vynasobenou multiplikatorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 1,00 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven
na hodnotu 5, pocet hranych linii je nastaven na hodnotu 15 linii. Na vyherni linii 1 jsou
vytoceny Ctyfi symboly ¢erveného diamantu. Vyhra je v tomto pfipadé vypoctena nasledovné:
nastavend sazka na vyherni linii (hodnota mince 1,00 K¢ x 5 minci) x multiplikator 25,
tj. 125,00 K¢.

Bonusové symboly

Hra Jewel Box obsahuje ¢tyfi symboly Wild (viz obrdzek), které se mohou objevit kdekoliv
na tfetim valci zleva. Nahrazuji vSechny ostatni symboly (vyjma symboly Scatter) a pomahayji
formovat vyherni kombinace. Zékladni vyhra z vyherni kombinace obsahujici Wild symbol
je vynasobena hodnotou od 2 do 5.

Scatter symbol pokladnice (viz obrazek) je nahodné rozptyleny bonusovy symbol, ktery
se muze objevit kdekoli na valcich 1, 3 a 5 zleva. Tii Scatter symboly kdekoli na valcich 1, 3



a 5 zleva aktivuji bonusovou funkci, v rdmci které sazejici kliknutim vybird mezi 3 moznostmi,
pod kterymi se skryvaji ndhodné multiplikdtory zvolené hodnoty sazky do hry. Tato funkce ma
vyhradné vizualiza¢ni charakter a nema vliv na vysledek hry, resp. vyherni podil hry.

Nedokoncené hry
Pokud se hra prerusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejtho preruSeni. Pokud je 90denni lhita nedokoncené hry piekrocena, sdzka je vracena

na uzivatelské konto sazejiciho.



