Super Flip

Zakladni informace

Hra Super Flip je pétivalcovy video automat s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje symbol Wild
a symbol Scatter (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,53 %
Nejvyssi sazka 50,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 3 123,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplisob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim na tlac¢itko se nastavuje odpovidajici hodnota mince
na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet minci
na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet linii

na jednu hru technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudlné nastavenou vysi
sazky, kterd je stanovena vynasobenim hodnoty mince, po¢tu minci
a poctu vyhernich linii.

Kliknutim na tlacitko mtze sazejici zkratit dobu trvani jedné hry. Tato
funkce mé vyhradné vizualizacni charakter a nema vliv na vysledek

hry, resp. vyherni podil hry.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast Pokrocila
nastaveni automatické hry.

Kliknutim automaticky nastavi maximalni vysi sazky v dané hodnot¢
mince.




Tlaéitko Funkce

Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz ¢ast
MozZnosti nastaveni hry. +

Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

Nastavem
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e Nastaveni sazky — pomoci tlacitek plus a minus se nastavuje hodnota mince, pocet
minci a pocet linii na jednu hru technické hry.

e Zvuk — zapina nebo vypiné zvuk hry.

e Automaticky upravovat sazky — zapind nebo vypina automatické upravy sazek (pfii
nedostatecném ziistatku na uzivatelském konté sazejiciho se hodnota sazky automaticky
piizpusobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském konté sazejiciho).

e Zahajeni hry technické hry mezernikem — zapind nebo vypinad funkci mezerniku
pro zahdjeni hry.

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automaticka
hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma
automatickéd hra pierusit.



e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

(@]

(@]

Pii jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhte.

Pri vyhie Zatofeni zdarma — zastavi automatickou hru pii vyhte volnych
zatoceni.

KdyZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se penize snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.

e Automatickd hra technické hry se zah4ji kliknutim na tlac¢itko Start.

e Automatickda hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,

nebo v pfipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by

jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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Vyplatni tabulka

V nasledujici Vyplatni tabulce jsou zobrazené tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné sousedici symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela
vlevo smérem doprava, dochdzi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry zjedné hry technické hry je urCena zvolenou hodnotou sdzky na jednu linii
(ndsobek hodnoty mince a poctu minci) vyndsobenou multiplikdtorem piislusSnych vyhernich
kombinaci uvedenych ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,50 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven
na hodnotu 5. Na jedné vyherni linii jsou vyto¢eny vyherni kombinace 3 symboll Ctyflistek.
Vyhra je vtomto pifipadé vypoctena nasledovné: nastavend sdzka na jednu vyherni linii
(hodnota mince 0,50 K¢ x 5 minci) x multiplikator 10, tj. 25,00 K¢&.




Bonusové symboly

Bonusovy symbol Scatter (viz obrazek) je ndhodné rozptyleny bonusovy symbol, ktery se mtize
objevit kdekoli na vSech valcich. Tti a vice Scatter symbolii kdekoli na valcich aktivuji toceni
zdarma. Pfi toCeni zdarma jsou valce prohozeny, prvni je posledni a posledni je prvni. Funkci
to¢eni zdarma lze opétovné spustit az 90x, staci ziskat v jejim pribéhu kdekoli na valcich tfi
a vice Scatter symbolll najednou. Pfi kazdém opétovném spusténi funkce se udeluje 15 dalSich
toceni zdarma.

Tti symboly Scatter kdekoli na valich vyndsobuji celkovou sazku do jedné hry technické hry
pro ugely vypoéteni vyhry 2x. Ctyii symboly Scatter kdekoli na vélcich vynasobuji celkovou
sdzku do jedné hry technické hry pro ucely vypocteni vyhry 40x a pét symbolii Scatter kdekoli
na valcich vynasobuje celkovou sédzku do jedné hry technické hry pro ucely vypocteni vyhry
250x. Vyhry ze symboli Scatter se vramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhrdm
z jednotlivych vyhernich linii.

Tti vertikdlné shodné symboly na prvnim a druhém vélci v piipadé nedosazeni vyherni
kombinace na vyherni linii spousti automaticky opakované tofeni na stfednim valci.
Opakované zato¢eni muze spustit to¢eni zdarma.

Symbol Wild (viz obrazek) se milize objevit kdekoliv na vSech péti valcich. Nahrazuje vSechny
ostatni symboly (vyjma symboly Scatter) a pomahd formovat vyherni kombinace. Wild
symboly tvoii samostatné vyherni kombinace na vyhernich liniich ve sméru zleva doprava
s ptisluSnymi multiplikatory dle Vyplatni tabulky.

Nedokoncené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sdzejici predCasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejtho preruSeni. Pokud je 90denni lhita nedokoncené hry piekroCena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.



